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Regulamin paintballa/ASG

Na wziecie udzialu w grze wyrazili zgode opiekunowie prawni
Jesli w grze nie bierze udziatu Zaden opiekun lub nie znajduje si¢ w strefie bezpieczne;,
na miejscu gry musi pozosta¢ osoba petnoletnia deklarujgca opieke nad uczestnikami.
Do gry stuzy tylko sprze¢t (bron paintballowa/ASG, flaga, pirotechnika itp.) zapewniony
przez organizatora, uzywany zgodnie z jego przeznaczeniem do urozmaicenia
scenariuszy.
Uzywac broni paintballowej/ASG mozna tylko w strefie gry po rozpoczgciu rozgrywki,
na komend¢ wydang przez instruktora. Poza polem gry bron musi by¢ w stanie
zabezpieczonym, skierowana lufa do ziemi, a palec zdjety ze spustu.
Podczas rozgrywki na polu moga znajdowac¢ si¢ tylko uczestnicy gry oraz sedzia, w
odziezy ochronnej i masce (maska paintballowa, stalker, gogle, okulary zapewniajace
ochrong balistyczng oczu). Osoby nie biorace udzialu w grze nie ingeruja w nia.
Zabrania si¢ strzelania poza polem gry oraz strzelania do oséb postronnych (cywili),
zwierzat 1 budynkéw znajdujacych sie poza strefa gry.
Podczas rozgrywki, przez caly czas jej trwania nalezy mie¢ zalozone elementy
ochronne, zgodnie z ich uzytkowaniem (maska, gogle, stalker na twarzy).
Wszelkie elementy chronigce twarz mozna zdja¢ wytacznie w strefie bezpiecznej, ktdra
wyznaczyl opiekun TYLKO I WYLACZNIE za jego zgoda.
Jesli dojdzie do sytuacji nadzwyczajnej (kontuzja gracza, zdjecie maski na polu gry,
inne sytuacje niebezpieczne) gra zostaje przerwana, uczestnicy gry przerywaja
strzelanie, zostaja na swoich miejscach i czekaja na dalsze instrukcje opiekuna.
Osoba trafiona zostaje wyeliminowana (nie moze podpowiada¢ i komunikowac si¢ z
pozostatg przy zyciu druzyng): zabezpiecza bron, podnosi reke tak, by byta widoczna 1
mozliwie najszybciej, omijajac lini¢ ognia kieruje si¢ do strefy bezpieczne;.
Gracz zostaje wyeliminowany przez:

e trafienie w ciato lub bron,

o decyzje sedziego,

e zlamanie zasad scenariusza,

e wlasnej deklaracji, ktora raz podjeta nie moze by¢ cofnigeta,

e zlamanie ktoregokolwiek punktu regulaminu.
Minimalna odlegtos¢ z ktorej] wolno odda¢ strzal wynosi 10 metrow, ewentualna
zmiana odleglo$ci moze zosta¢ zaakceptowana tylko 1 wylacznie przez opiekuna. W
sytuacji znalezienia si¢ w krotszej odlegtosci nalezy krzyknaé “Poddaj sig!”. Osoba,
ktora krzyknie pierwsza wygrywa i zostaje na polu, sytuacje sporne rozstrzyga opiekun.
Zabrania si¢ dosypywania kulek nie zakupionych u organizatora, modyfikowania broni
czy wsypywania kulek, ktore lezaty na ziemi.
Gracz przed rozpoczeciem gry zostaje przeszkolony z obstugi sprzetu, za ktory jest
odpowiedzialny, jego funkcjonowania, zapoznany z regulaminem oraz poinformowany
o ewentualnych kontuzjach, ktore moga wystgpi¢. Nastepnie czytelnie podpisuje
oswiadczenie. Ewentualne szkody powstate na skutek celowych dziatan gracza beda
naprawione na koszt opiekundéw prawnych uczestnika.



15. Poszczegolne koszty zakupu nowego sprzetu (moga réznic si¢ od faktycznych kosztow,
ceny sg orientacyjne):
marker paintballowy lub replika ASG - 500zt
maska - 120zt
szyba w masce - 100zt
loader (magazynek paintballowy) - 10zt
kolanko do loadera - 40zt
mundur - 45zt
kamizelka taktyczna - 40 zt
16. Nie dostosowanie si¢ do regulaminu, tamanie poszczegdlnych punktéw (szczegolnie:
pkt 4, pkt 6, pkt 7) grozi:
® upomnieniem,
zawieszeniem na jedng gre,

e zawieszeniem na wi¢cej niz jedng gre,

e zawieszeniem na blok zajgciowy,

e zawieszeniem na dtuzszy termin.
Adnotacje:

pkt 4. sygnaly dzwiekowe: jeden gwizdek = start gry, dwa gwizdki = koniec gry, trzy gwizdki
= stop, pauza.
pkt 6. komenda glosowa: cywil = osoba postronna, zwierz¢ = zwierze na polu gry

pkt 9. komenda uzywana przez graczy, “Jestem ranny”, “Mamy rannego” powtorzone przez
kazda osobg, ktora jg ustyszy.



